
Programming with 
Python
Introduction
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History of Python* 

• Developed by Guido van Rossum in Amsterdam in the early 1990s. 
• Object‐oriented and modular from the start
• 1994: Supplemented by functional concepts (lambda)
• 2000: Complemented by garbage collection and Unicode
• Current version: Python 3 (Python 3.10…)

* Tribute to the British comedy group Monty Python
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What can Python do?

Python is used
• to create prototypes or scripts
• on the Server (server side of the web application)
• to read or write data (Files or Databases)
• to solve mathematical problems (statistics, data analysis, 
visualization, games,...)
• …
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Benefits of Python

• Python works on various platforms (Windows, Mac, Linus, Raspberry 
Pi, ...)
• Python has a simple syntax and is therefore easy to learn
• Python programs come with little overhead
• Python can be used procedurally, functionally or object‐oriented
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Your First Python Program

Python can be run directly from the console

C:\>"Program Files\Python\python.exe"
>>> print("Hello Word!")
Hello World!
>>> 3*4+16‐9
19
>>>
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Programming environment

Programming is more convenient with support for a programming environment 
that knows the commands and displays typos.
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Errors are displayed

All commands starting 
with "ma" are displayed



Spyder Programming Environment
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Miniconda / Anaconda / Spyder
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Installation
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Create a new Python project
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Start Python Interpreter
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Console /  Variable Explorer
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